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Les jeunes et |la culture

» Questions:
» Quel rapport les jeunes générations entretiennent-elles avec la culture ¢
» Quels sont les roles respectifs de I'école et de la famille 2

» Comment définir la « culture jeune » 2

= Une présentation en deux temps :
1. Les mutations sociales de la famille et de I'école depuis les années 1970

2. La spécificité de la socialisation culturelles des jeunes aujourd’hui




Les jeunes et |la culture
De profondes mutations

A. Nouvelles normes familiales : de « I'autorité » au « contrat »
» |esannées 1980 :
= Du modeéle de « I'autorité » & celui du « contrat »
» De « |I'obéissance » a « I'indépendance » (F. de Singly)

» De la norme collective (nous) a I'expression de I'individualité (soi)

= | o « démocratisation de la sphere privée » (A. Giddens)

= | a famille devient une valeur « sOre » sans conflit (négociation)
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De profondes mutations

B. Démocratisation scolaire
1. L'allongement de la scolarité dans tous les milieux
» | a promesse d'un avenir meilleur
» Enfants d'ouvriers qui vont jusqu’en 3¢me :
» 58% en 1980 => 91% en 1989

» | es études accompagnent jusqu’d la majorité Iégale

2. L'avantage scolaire des filles
®» | erenversement de la société des années 1960

» | esfemmes prescriptrices des pratiques culturelles
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De profondes mutations

C. Explosion et autonomisation de la culture jeune
» Affaissement des tfransmissions culturelles verticales
®» |mportance des groupes de pairs et outils de com.

» Affaissement autorité familiale et tolérance aux cultures et pratiques séparées

= La culture jeune : de la contestation a I'autonomie
» [9460's . contestation et opposition aux parents (milieux pop)
» 1970's : industries culturelles, le rock, la pop... avenir étudiant...
» 1980’'s : presse spécialisée, radios libres, jeux vidéo,

» 72000’'s : Internet, tel... ciblage des jeunes enfants
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De profondes mutations

D. Quelques chiffres :
» Radio : Déclin des radios généralistes (Inter, RMC...)
» Montée des radios commerciales : Fun, NRJ, Skyrock
» Télévision : M6 et quelques chaines spécialisées

= Presse magazine : 105 titres, 108 millions d’ex./an

» dont 35 titres pour les 10-12 ans

» Jeux vidéo : surtout 12-17 ans...
= Mais qui se prolonge tout au long de la vie

» Téléphone portable : 82% des 12-17 ans ; 100% des 18-24 ans
» 250 SMS / semaine chez les 12-17 ans (Rapport Bigot Croute 2011)
» Un outil d'intégration sociale (Mémoire P. Douziech-Poussin 2018)

®» Réseaux sociaux : 80% des < de 25 ans ; 25% des 40-60 ans
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Des sorfies encore nombreuses

Des sorties culturelles toujours
plus nombreuses mais en retrait...
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L'affaissement des instances traditionnelles

= Dans la famille : la cohabitation culturelle
» |ndividualisation des lieux et des modes de pratiques
» mportance de la chambre d coucher (Glévarec)
» Fquipement massif des ado

» Autonomie relationnelle

m|'école : le nouveau lieuv du conflit culturel ?
» [ Dubet : «la crise du programme institutionnel »
» W. Winn : « le cerveau hypertexte » : multitdches, intuitif, interactif
» Modele de la culture humaniste en crise / Recul de la culture consacrée
» Perte de la valeur symbolique du livre

» Quverture de I'école a la diversité culturelle
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Cosmopolitisme, éclectisme...

=» Nouvelle perception de I'espace, du temps et de la valeur
» Hybridation des catégories culturelles
» Porosité des comportements : réel/virtuel ; fiction/autofiction ; culture/divertissement

» Nouveaux acteurs, nouvelles formes de labellisation et de [égitimation
» |nfluenceurs, leaders d’opinion, usagers experts...

» Ex. Acces a l'information
» Plus grande ouverture sur le monde

» Consommation des produits culturels asiatiques, indiens, africains, etc.

» Manga, J-pop, Manhwa, K-pop...
» Flévation du niveau d’étude, métissage social et culturel

» |mpact des industries culturelles numeériques et hybridation des contenus
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La culture comme lien

= Un rapport aux avtres exacerbé
» « Pour étre soi, il faut d’abord étre comme les autres » (F. Dubet)
» Conformisme et radicalisation des appartenances
® |njonction & « avoir un style »

» Des discriminations toujours fortes (O. Galland)

= Collaborer pour exister

» « Travail en équipe et besoin de public » (D. Pasquier)

» Un affaissement des hiérarchies culturelles

» « D'une culture comme bien a une culture comme lien » (L. Allard)
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Des enjeux éducatifs et sociaux

= Nouvelles sociabilités
» Des relations entre pairs exacerbées

» D. Pasquier : « La tyrannie de la majorité » ; « La culture des sentiments »

= L'importance du numérique
= Un nouveau rapport au temps : le temps d’ubiquité 2
» Accroissement de I'éclectisme / Affaissement des repéeres traditionnels

» Espace collaboratif et participatif

» Force des liens faibles et fin des assignations statutaires ?
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Une généralisation

3 90% 99%

du téléphone portable...
des 12-17 ans des 17-24 ans
en poss&dent un en possddent un

. 2 Y

34% =
15% ﬁ\g 15%

des collégiens passent
plus de 1 heure sur leur . )
lutilisent la nuit

tél&phone apras le diner plus de 2 heures

] Pour s'informer CD

...et des réseaux sociaux
1823 ans
des ans
' ﬁ | utilisent les réseaux 32” is
= sociaux de +de 1S ans
/ | i i wtilisent los

@ risecux SOCiaux
' 66% ) 7en
dee?%de 18 d 18 24 ?1%24 59 des 18-24 ans 3:“7':;:.!500{;'
ans es ans es 24-59 ans

250 SMS / semaine chezles 12-17 ans (Rapport Bigot Croute 2011)
Un outil d’intégration sociale (Mémoire P. Douziech-Poussin 2018)




Les jeunes et |la culture
Les paradoxes du smartphone

= Rester connecté (a soi et aux autres)
» Autonomie relationnelle et injonction a répondre
» | 0 mesure des amitiés et mise en scene de soi et des affections

» Des relations normées : on aime ou on s'abstient

= L'ambivalence des stratégies familiales
» |ndépendance et technologie, autonomisation relationnelle et gustative
» Problématiques : cyberharcelement, exposition a la pornographie...

» Conftrole a distance et maintien dans la sphéere domestique

» Des fractures sociologiques et culturelles fortes
» Gérer son identité en ligne, limiter ses relations sociales, évaluer, trier les contenus...

» Plus naives que natives ¢



Les jeunes et |la culture
Conclusions

= Trois mutations majeures :
» Des institutions aux... Réseaux !
» Des peres aux... Pairs !

®» Des experts de I'art aux... Experts usagers |

» De |'offre passive a... La demande active ¢

« Le nouvel amateurisme est fondé sur les compétences que les jeunes acquierent
par le jeu, I'écoute, la transformation et qui affectent la facon dont ils participent au
processus educatif, politique, civique et a la constitution du lien social »

« Pour que les jeunes participent, ils faut qu'ils pensent que ce qu'ils apportent au
contenu I'enrichit et enrichit I'expérience des autres »

(Sylvie Octobre, Les enfants du 21¢me siecle, 2015)




